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Περιεχόμενο Μαθήματος  

Διαδικασίες λήψης αποφάσεων, κριτήρια αποφάσεων, κριτήριο a priori, κριτήριο aposteriori, δένδρα 
αποφάσεων, χρησιμότητα, χρησιμότητες Von Neumann, παίγνια, στρατηγικές, ευσταθή παίγνια, 
ασταθή παίγνια, λύση με γραμμικό προγραμματισμό, κυριαρχία. 

Προαπαιτούμενα 

Πιθανότητες, Στοιχεία Γραμμικής Αλγεβρας. 

Επιδιωκόμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα 

Οι φοιτητές μετά τη διδασκαλία του μαθήματος θα έχουν μάθει τι σημαίνει διαδικασία λήψης 
αποφάσεων, το κριτήριο minimax, το κριτήριο a priori, το κριτήριο της μέσης οδού. Θα έχουν μάθει 
να κατασκευάζουν δένδρα αποφάσεων. Επίσης θα έχουν μάθει τι σημαίνει παίγνιο, στρατηγικές, 
ευσταθή παίγνια, ασταθή παίγνια, κυριαρχούσα στρατηγική. Θα έχουν μάθει τον τρόπο επίλυσης 
ενός παίγνιου και να βρίσκουν βέλτιστες στρατηγικές με γραμμικό προγραμματισμό. 
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Διδακτικές και Μαθησιακές Μέθοδοι 

λέξεις στην αίθουσα. Ανάπτυξη της Θεωρίας. Επίλυση ασκήσεις με στόχο την εμπέδωση της 
Θεωρίας. 

Μέθοδοι Αξιολόγησης και Βαθμολόγησης 

Γραπτές Εξετάσεις. 
 


