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(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Μαθησιακά Αποτελέσματα 

 

Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος, οι φοιτητές/φοιτήτριες θα είναι σε 
θέση: 
• να κατανοούν πώς λειτουργεί η οπτικοποίηση δεδομένων, όσον αφορά την 

ανθρώπινη οπτική αντίληψη και γνώση 

• να κατανοήσουν τη σημασία σωστών οπτικοποιήσεων για την αξιοποίηση 
δεδομένων 

• να κατανοήσουν τις καλές και κακές πρακτικές κατά τη σχεδίαση οπτικοποιήσεων 
δεδομένων 

• να μάθουν για την πρακτική οπτικοποίηση δεδομένων, συμπεριλαμβανομένων 
μεθόδων σχεδίασης διαφόρων τύπων δεδομένων, τεχνικών αλληλεπίδρασης και 
μεθόδων επεξεργασίας τεράστιων όγκων δεδομένων, τη γραμματική των γραφικών 
κ.λπ. 

• να δημιουργήσουν οπτικοποιήσεις δεδομένων χρησιμοποιώντας κάποια γλώσσα 
προγραμματισμού 

• να δημιουργήσουν μια εφαρμογή  χρησιμοποιώντας το Shiny. 

 

Γενικές Ικανότητες 
 

  



(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 

 
 

• Βασικές έννοιες σε οπτικοποιήσεις δεδομένων. Καλές και κακές πρακτικές. Βασικές 
αρχές για καλά γραφήματα.   

• Οπτική αντίληψη.  Όραση και ψυχολογία. Αναλογία δεδομένων προς μελάνι (data 
to ink ratio). Επιλογή χρώματος. Διαφορετικές χρωματικές παλέτες.  

• Γραμματική των γραφικών: τα διαφορετικά επίπεδα.   

• Μια συλλογή γραφικών: διαφορετικά γραφήματα για διαφορετικά δεδομένα και 
σκοπούς. Δεδομένα για ροές. Γραφήματα trellis. Διαφορετικοί τύποι χαρτών.  

• Dashboards και Infographics  

• Αφήγηση ιστορίας και επικοινωνία γραφικών.  

• Διαδραστικά γραφικά. Βασικές αρχές όπως animation, hovering, φιλτράρισμα και 
άλλα.  

• Εφαρμογή διαδραστικών γραφημάτων (π.χ. Shiny). 

• Aφηγηματικές δομές για ιστορίες βασισμένες σε δεδομένα 

• Δεοντολογική χρήση της οπτικής πληροφορίας 

 

  

 



(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ Πρόσωπο με Πρόσωπο 

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 
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ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ  
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